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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
~PRZYGODA ZTATA"

§ 1. Organizatorzy

1. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem”, okresla ogolne zasady, zakres i warunki
uczestnictwa w grze miejskiej pod nazwa ,Przygoda z Tatg".

2. Organizatorem gry miejskiej ,Przygoda z Tatg” zwanej dalej ,Grg”, jest Lubelski Urzad
Wojewddzki, zwane dalej ,,Organizatorem”.

3. Realizacja gry z ramienia Organizatora zajmuje sie Fundacja Smaki Kultury z siedzibg w
Lublinie przy ulicy Zalewskiego 5/LU 2 zwana dalej Realizatorem.

4. Administratorem zebranych danych osobowych oséb bioracych udziat w Grze
(,Uczestnikow”) jest Lubelski Urzad Wojewddzki.

§ 2. Zasady Gry - REJESTRACJA

1. Zapisy na Gre prowadzone sa przez Internet. Zgtoszenia nalezy przesytac¢ wypetniajac
formularz na stronie: https://tiny.pl/cxIfp

2. Zgtoszenie powinno zawiera¢ nastepujace dane: imie i nazwisko ojca, numer telefon ojca,
adres e-mail ojca, imiona oraz przedziat wiekowy dzieci.

3. Zgtoszenia beda przyjmowane do 16.06.2023 r. do godziny 18:00 lub do wyczerpania liczby
miejsc w Grze (nie wiecej niz 150 druzyn i 410 os6b facznie).

4. Po pomyslnej rejestracji Realizator przesle droga elektroniczng (e-mail) na dzien przed gra
potwierdzenie rejestracji oraz informacje organizacyjne dotyczace Gry.

5. Wszystkie wiadomosci e-mail wystane przez Realizatora za posrednictwem jego serwera
pocztowego lub jego infrastruktury poczty elektronicznej uznaje sie za dostarczone do adresata.

§ 3. Zasady Gry - UDZIAL W GRZE

Udziat w Grze jest bezptatny oraz dobrowolny.
Kazda z druzyn sktada siez 2 do 6 osob.
W sktad druzyny wchodzi ojciec z dzieckiem lub dzie¢mi.
Przynajmniej 1 osoba w kazdej zarejestrowanej w Grze druzynie musi by¢ petnoletnia.
Kapitanem druzyny jest petnoletni ojciec.
Gra rozgrywana bedzie z podziatem na 3 kategorie:
a) starsze dzieci (14 - 18 lat),
b) mitodsze dzieci (od urodzenia do 13 lat),
Q) zespoty mieszane (w sktad zespotu wchodza starsze i mtodsze dzieci).

oukwneE

7. Kapitan druzyny odbiera pakiet startowy. Jako osoba petnoletnia odpowiada takze za
przestrzeganie regulaminu Gry oraz - w zakresie regulowanym przez Kodeks Cywilny
- za bezpieczenstwo swojej druzyny w czasie trwania Gry.

§ 4. ODBIOR KART DO GRY
1. Gra przeprowadzona zostanie dnia 18 czerwca 2023 r. w godzinach 11:00 - 14:00.
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2. Punkty Startowe Gry znajdowac sie bedg na terenie Starego Miasta w Lublinie. Doktadna
lokalizacja punktu startowego danej druzyny zostanie wystana drogg mailowg na adres podany w
formularzu zgtoszeniowym.

3. Punkt koncowy znajdowac sie bedzie w miejscu przygotowanego Pikniku Rodzinnego na
terenie Parku obok placu Lecha Kaczynskiego w Lublinie.

4. Odbior kart do Gry przez zarejestrowane droga elektroniczna druzyny bedzie mozliwy 18
czerwca 2023 r. (niedziela) o godzinie 10:45 w punkcie startowym wskazanym w wiadomosci mai-
lowej przestanej przez Realizatora.

5. Skfad druzyny weryfikowany jest na miejscu przez przedstawicieli Realizatora.

6. Kazdy zespdét w momencie potwierdzenia rejestracji w Punkcie Startu otrzyma: karte gracza i
zestaw startowy.

7. Odbierajac karte do Gry, kapitan druzyny zgadza sie w imieniu druzyny na warunki Gry
i potwierdza, ze druzyna zapoznafa sie z jej regulaminem.

8. Nieodebranie karty do Gry do godziny 11:00 jest rbwnoznaczne z rezygnacja z udziatu w grze.

§ 5. BEZPIECZENSTWO | DODATKOWE WYMAGANIA W CZASIE GRY

1. Odebranie karty stanowi réwnoczesnie potwierdzenie przez uczestnika dobrego
stanu zdrowia umozliwiajacego udziat w Grze.

2. Kazda druzyna we wiasnym zakresie powinna by¢ zaopatrzona w co najmniej jeden sprawny,
natadowany telefon.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo oséb uczestniczacych w
Grze, poza odpowiedzialnoscig wyrazong wprost w przepisach obowigzujacego prawa. Kazdy z
uczestnikow odpowiada za wtasne bezpieczenstwo w trakcie udziatu w Grze. Za bezpieczenstwo
niepetnoletnich uczestnikdéw Gry oraz przestrzeganie regulaminu odpowiada kapitan druzyny -
osoba petnoletnia w kazdej druzynie.

4. Organizator zapewnia pomoc medyczng, w postaci ratownika medycznego.

5. Poprzez odbiér karty do Gry uczestnik wyraza zgode na:

a. wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

b. przetwarzanie przez Organizatora i Realizatora danych osobowych uczestnika w zakresie

niezbednym dla przeprowadzenia Gry (w zwigzku z obowigzkami okreslonymi w art. 13
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogodlne
rozporzadzenie o ochronie danych) (Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej z dnia 14 maja 2016 r. L
119/1)) w zakresie okreslonym w klauzuli stanowigcej Zatacznik do Regulaminu;

C. opublikowanie na famach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych
Organizatoréw, Realizatoréw i innych partneréow zdjec¢ oraz nagran z gry, na ktérych znajduje sie
wizerunek uczestnika, kolorowy lub jednobarwny, w jedno lub wielokrotnych publikacjach,
ilustracjach, reklamach, drukowanych lub elektronicznych.

§ 6. ZASADY GRY - PRZEBIEG GRY

1. Gra rozpoczyna sie doktadnie o godzinie 11:00. Od tej godziny liczony jest czas
wykonywania zadan, jednakowy dla kazdej druzyny.
2. Gra ztozona jest z punktéw, ktérych przebieg kontrolowany jest przez animatoréw oraz
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wyzwan i zadan dodatkowych.

3. W okres$lonych punktach animatorzy posiada¢ beda dodatkowe zadania lub wskazéwki
dla druzyny.

4. Do zadan mozna bedzie przystapi¢ dopiero od momentu startu Gry - tj. od godziny
11:00 w dniu 18 czerwca 2023.

5. Kolejnos¢ wykonywania zadan na trasie Gry wynika¢ bedzie ze wskazéwek otrzymanych
w kolejnych punktach Gry.

6. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i zaleca sie zachowanie szczegoélnej

ostroznosci podczas Gry.
§ 7. Zasady Gry - PORUSZANIE SIE PO TERENIE GRY ORAZ DYSKWALIFIKACJA

1. Po terenie Gry uczestnicy poruszaja sie wylacznie pieszo. Nie wolno w czasie trwania Gry
korzystac z zadnych pojazdéw, w tym z rowerdw, rowerdéw elektrycznych czy hulajnég.

2. Wyjatkiem od powyzszego punktu sa osoby niepetnosprawne, ktére moga korzystac ze
wszelkich niezbednych do poruszania sie pomocy.

3. Zakazane jest rozdzielanie druzyn przez caty czas trwania Gry.

4, W przypadku wykrycia przez animatoréw lub przedstawicieli Organizatora lub Realizatora
zlamania regulaminu, na karte do Gry danej druzyny wpisana jest decyzja o dyskwalifikacji wraz z
podpisem osoby, ktéra podjeta decyzje o dyskwalifikacji zespotu.

5. Decyzja o dyskwalifikacji druzyny jest ostateczna.

§ 8. Zasady Gry - ZAKONCZENIE GRY

1. Gra konczy sie 18 czerwca 2023 r. 0 godz. 14:00.

2. Poprzez zakonczenie Gry rozumie sie zdanie karty w punkcie koricowym Gry w Parku obok
Placu Lecha Kaczynskiego do godziny 14:00.

3. W momencie zdania karty do gry w punkcie finatowym musi by¢ obecna cata druzyna.

4. Po godzinie 14:00 karty do Gry przestang by¢ przyjmowane.

§ 9. Wylanianie zwyciezcéw i nagrody

1. W grze zwycieza zespot, ktory zdobedzie najwieksza liczbe punktéw.

2. W przypadku dwéch zespotéw o tej samej ilosci punktow zostanie przeprowadzona
dogrywka.

3. Dogrywka zostanie przeprowadzona w punkcie koncowym i opierac sie bedzie na
konkurencjach sprawnosciowych takich jak: refleksomierz, rzuty do celu itp. az do wytonienia
zwycieskiej druzyny.

4. Druzyny, ktére w rankingu zajma pierwsze trzy miejsca w kazdej kategorii wiekowej,
otrzymujg nagrody ogtoszone przed startem Gry.

5. Wylonienie zwyciezcow nastapi w dniu 18.06.2023.

6. Nagrody za miejsce |, Il i lll oraz upominki dla wszystkich druzyn wreczone zostana na
terenie Parku obok placu Lecha Kaczynskiego podczas Pikniku Rodzinnego ok. godziny 17:00.

7. Nagrodami gtéwnymi w kazdej z 3 kategorii bedg vouchery o wartosci 800 zt do
wykorzystania w Osrodku Wypoczynkowym LESNA RYBA.
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§ 10. Postanowienia koncowe

1. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

2. Regulamin Gry dostepny bedzie na stronie internetowej oraz do wglagdu w punktach
startowych.

3. Wkwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.

4. W przypadku zastrzezeh uczestnikdw, co do zgodnosci przebiegu Gry z niniejszym
regulaminem lub obowiazujacymi przepisami prawa, uczestnicy moga zgtosi¢ reklamacje na
pismie w ciggu 7 dni od dnia ogtoszenia wynikédw Gry. Reklamacja musi zosta¢ ztozona na pismie
lub zosta¢ przestana listem poleconym na adres: Fundacja Smaki Kultury ul. Zalewskiego 5/LU2,
20-492 Lublin.

5. Po uptywie powyzszego terminu, reklamacje nie beda rozpatrywane. Zgtoszone w
prawidtowym terminie reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatoréw w ciggu 30 dni.

6. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku
zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany mogtyby wywotac.
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